Templates 6ffnen in Freehand, CorelDraw und Photoshop

Template 6ffnen in Macromedia Freehand

I. lllustrator Version 8-Datei (Ai8) 6ffnen mit Freehand. Schriftenwarnungen mit OK bestdtigen.
Das Template wird nur halb angezeigt.
2. Im Fenster ,,Eigenschaften® unter dem Reiter ,,Dokument® mit dem Mauszeiger in das weisse Feld klicken,
halten, den Zeiger ein Stiick bewegen und loslassen. (siehe Bild) Das Template wird vollstindig angezeigt.
3. Bitte erstellen Sie lhre Grafik in der Ebene ,,Layout®.
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Template 6ffnen in CorelDraw

I. lllustrator Version 8-Datei (Ai8) 6ffnen mit CorelDraw. Schriftenwarnungen mit OK bestitigen.

2. Seitenansicht verkleinern (,,Zoomstufe auf 50%). Das Template steht etwas versetzt zur Seite.

3. Alles markieren (Tastenkombination ,,Strg*+,,2%), in das Template klicken, passend auf die Seite ziehen
und loslassen (siehe Bild).

4. Bitte erstellen Sie lhre Grafik in der Ebene ,,Layout*
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Template 6ffnen in Photoshop

I. lllustrator Version 8-Datei (Ai8) 6ffnen mit Photoshop. Schriftenwarnungen mit OK bestitigen.

2. Fenster ,,EPS-Format rastern* unverandert einfach mit ,,OK* bestitigen.

3. Das geodffnete Template mit dem ,,Beschneiden“-Werkzeug knapp um die Formlinien markieren und
beschneiden (siehe Bild).

4. Im Fenster ,,Ebenen® fiir lhre Grafiken eine oder mehrere neue Ebenen erstellen. Bitte keine Objekte in
der Ebene mit den Templatelinien erstellen oder platzieren!




